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Sehr geehrte Damen und Herren,
liebe Eltern,

frihes sinnlich-asthetisches Lernen erdffnet Zugangr kultu-

rellen Bildung. Deshalb gilt es, bei Kindern vonfamg an Neu- :

gier und Begeisterung bezlglich &sthetischer Lezgmsel %

nachhaltig zu entfachen.

Der Teilrahmenplan Kunst ermutigt alle an kindliocH&ldungs- -

prozessen Beteiligten, Methoden und Wirkungen ﬁsﬂ‘r&znr ;
/’ >
o

Lernens gemeinsam mit den Kindern anzugehen unefiek-
tieren. Dadurch 6ffnen sich die Sinne fur neugesignd kreati-
ves Gestalten. Kindlicher Entdecker-, Forscher- @ntinder- i
geist wird dadurch bei unseren Grundschulkindergestof3en. Das sind gute Vor-
aussetzungen, auf denen sich die Fille des Faalmest k auch zum Nutzen aller ande-
ren Lernbereiche und Unterrichtsfacher — entfakk@mn und zum lebenslangen Beglei-
ter der Kinder wird.

Viele Fragen sind mit dem Anspruch des Faches vigfikn

Wie kann asthetisches Lernen schon in der Gruntisg@dagogisch wirkungsvoll und
nachhaltig gestaltet werden?

Welche Gegenstande sind besonders geeignet unkbween sie in schulische und au-
Berschulische Lebenswelten von Grundschulkindemheute eingebunden werden?
Welche besonderen Potenziale kann &sthetischegriénnder Grundschule freilegen
und férdern?

Wie kann schon die Grundschule zum Lernort fir éisghetisch vielfaltige Wahrneh-
mungsbildung werden?

Auf diese zentralen Fragen finden Sie in diesenfra@nenplan Antworten — Antwor-
ten, die lhnen Mut machen, den Kindern den RaumdiadZeit zu belassen, die sie
benotigen zum Entdecken, Erforschen und Handeldein,Welt des Asthetischen®.
Begleiten Sie die individuellen Entwicklungs- unddBngsprozesse der Kinder auf
diesem Weg. Ich bin sicher, dass Lehrkrafte, Elterd insbesondere die Kinder selbst
motiviert sind, sich neue &sthetische Welten zahdief3en. Damit leistet der Rahmen-
plan einen wichtigen Beitrag zur Weiterentwickludey Grundschule.

Allen, die in die Erarbeitung des Teilrahmenplaimezogen waren, danke ich herz-
lich.

Doris Ahnen
Ministerin fur Bildung, Wissenschaft, Weiterbildungd Kultur

Mainz, im Dezember 2011
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Vorbemerkungen

Der Mensch als Kulturwesen

Der Mensch ist ein Kulturwesen. Es ist ihm eigemdge zu verandern und hervorzu-
bringen; dieser Gestaltungswille lasst sich scmoririthen Kindesalter beobachten und
zeigt sich im Sammeln, Strukturieren und OrdnenFormmen, Bauen und Konstruieren,
im Experimentieren und Kombinieren, im Wahrnehmed Umgehen mit Kunstwerken

oder im Inszenieren. Alle diese Facetten gehdren @sthetischen Lernen eines jeden

Kindes — wenn auch unterschiedlich ausgepragt.

Der Beitrag des Kunstunterrichts zur kulturellen Bildung

Kunstunterricht in der Grundschule ist ein bedautsaTeil der Gesamtheit der kultu-
rellen Bildung und leistet damit einen unverzichévaBeitrag zur Personlichkeitsent-
wicklung des Kindes. Er spricht den ganzen Mensarer mit all seinen Sinnen, sei-
nem Denken und Handeln. Das Wahrnehmen von Kurtstkwitur kann fir Kinder
durch bewusste Begegnungen intensiviert werden.ADgeinandersetzung mit Kunst
und Kultur ermdglicht neue, personlichkeitsbilde&a&&ahrungen.

Kunstunterricht fordert die Fahigkeit, Natur undsigdtete Welt (= Kultur) voneinander
zu unterscheiden, die eigene Umwelt als eine dbatal Umwelt zu erleben und die Art
der Gestaltung zu reflektieren. Er hat das Ziehdéer auf dem Weg zu einer zunehmend
bewussten und gestaltenden Teilhabe an der Gdsslizu begleiten.

Kunst als ,Sprache*

Kinder lernen die ,Sprache der Kunst* durch die 8ggung mit asthetischen Objekten
und Phanomenen allmahlich zu verstehen: die astet Ausdrucksmittel und Verfah-
ren sowie Aussageabsichten und Wirkungen. Kunsttcité bietet Kindern beim asthe-
tischen Gestalten vielfaltige Ausdrucksmadglichkejtdie zur emotionalen und sozialen

Entwicklung, zur Kommunikation sowie zur Integratibeitragen kénnen.

Kunstunterricht als Gegenpol zur Medienkindheit

Medienkonsum bestimmt durch eine Flut von Bildemm Idebenswelt der Kinder in ei-
nem hohen Ausmal3. In diesem Zusammenhang fallenkaderstunterricht bedeutsame
Aufgaben zu. Hier erlangen Kinder Kompetenzen imgdng mit Bildern durch Selek-
tieren, Differenzieren und Verstehen der Wirkun§ €ioh und andere (rezeptive Seite)

und durch Erproben und Einbeziehen vieler, auclitatéy Techniken und Verfahren
6
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(produktive Seite). Kunstunterricht vermag es, tdweim hohes MalR an Handlungsorien-
tierung unter bewusster Einbeziehung haptischeshifihgen wertvolle Gegenpole zu
einer Bevorzugung des Sehens und Horens in eindrahtgestimmten Gesellschaft zu
bilden.

Individualitat, Vielfalt und Variabilitat

Kinder kommen mit Vorerfahrungen z.B. im Malen, I&gleren, Bauen, Verkleiden
und im Szenischen Spiel in die Grundschule. Dielliche Neugier und die Freude am
gestalterischen Tun treffen im Kunstunterricht ewf vielfaltiges Material- und Verfah-
rensangebot, das eine kontinuierliche Entwicklueg &sthetischen Ausdruckskompe-
tenzen der Kinder ermdglicht.

Der Kunstunterricht bietet Raum fir vielféaltige Gdgingsideen; eigene Gestaltungslo-
sungen werden gegenuber einer von allen Kindewrr éi@rngruppe gleich ausgefiihrten
Gestaltungsaufgabe bevorzugt. Demnach ist aucKutestunterricht in der Grundschu-
le dem individuellen Lernen verpflichtet. Dies seBt ein, dass jedes Kind gestalteri-
sche Verfahren und Gestaltungsmittel erprobt urdlidd seine Gestaltungsideen auf
eigenen Wegen umsetzen kann. Dabei bestimmen digntarricht erarbeiteten und

vereinbarten Kriterien den Gestaltungs- und Bewsggspielraum.

Facherubergreifende Verflechtungen — Verzahnung deAktionsfelder

Das Fach Kunst ermdglicht durch die Vielfalt an @kgngsaufgaben in besonderer
Weise facheribergreifendes Arbeiten. Die Einteildeg zum Ende der Grundschulzeit
erwarteten Kompetenzen in die funf Aktionsfeldehaftt einen Orientierungsrahmen
fur die Lehrenden — fir die Lernenden stellen sisthKompetenzbereiche in allen un-

terrichtlichen Vorhaben als eng miteinander verleimndar.

Kunst und Kreativitat

Kreativitat spielt fir die Menschen in einer sidhrglig wandelnden Gesellschaft eine
wichtige Rolle. Kunstunterricht bietet den Kindezime Vielfalt an Variationsmoglich-
keiten, lasst sie mit unterschiedlichsten Mategialarbeiten, ermutigt zum freien Erpro-
ben und Experimentieren, setzt Ideen einer neuétef@ltur um, ladt die Kinder zu
Planung und eigenverantwortlichem Handeln ein, ddrérasentationen und Reflexio-
nen von Gestaltungsprozessen und Gestaltungsesgebni— Kunstunterricht ist also
das Handlungsfeld fur Kreativitat schlechthin.
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1. Leistungsprofil

Asthetisches Lernen ist fir Grundschulkinder vontmder Bedeutung, weil ihnen das
Befassen mit Gegenstanden aus diesem Bereich sidft, mit der Umwelt, dem All-
tagsgeschehen, eigenen Gefuhlswelten und Winsasminanderzusetzen. Das Fach
Kunst vermittelt jedem Kind immer auch die Mogligitk sich in der ,Sprache der
Kunst“ mit &sthetischen Mitteln auszudricken, umeéneren Befindlichkeiten, seine
Fantasien, Imaginationen, Denkweisen und Erlebriswenitzuteilen und die der ande-
ren zu verstehen. Innere Vorstellungen zeigen sicsthetischen Handlungsweisen.
Wahrnehmungen und sinnliche Erfahrungen, handvegréd Tun, Konstruieren, Zeich-
nen, Malen, Formen werden in unterschiedlicher Adgpng erprobt, erfahren und wei-
terentwickelt.

Das Leistungsprofil zeigt an, zu welchen Fertigkeitind Fahigkeiten asthetische Ent-

wicklungsprozesse bei den Kindern fuhren.

Asthetisches Lernen

- weckt, fordert und entwickelt Freude und Interemsdéisthetischen Ausdrucksformen

- erschlie3t Selbst- und Welterkenntnis und Teilhabeeiner Lebenswelt mit ihren
vielfaltigen asthetischen Intentionen

- schafft Situationen und bietet Freirdume, die dsttiee Erfahrungen ermdglichen

- kniupft an die Vielfalt der Ausdrucks- und Verstet\@nisen von Kindern an und
ermoglicht ihnen, ihre asthetischen Fahigkeitenemtdecken, zu erproben und zu
erweitern

- ermoglicht unmittelbare subjektiv-sinnliche Erfahgen, weckt und férdert damit
Freude und Interesse an asthetischen Ausdrucksforme

- tragt dazu bei, dass Kinder Fahigkeiten erwerbanhdemen sie sich &sthetisch rele-
vante Phdnomene der Alltagswelt ebenso wie Werké&daest erschliel3en kdnnen,
und regt zur kritischen Auseinandersetzung mitetiean

- ertffnet neue Arbeits-, Wahrnehmungs- und Denkweise

- bahnt die Fahigkeit an, kiinstlerisches Handelreines Bedeutung wertzuschétzen
- befahigt zur Kommunikation Gber asthetische Gastglprozesse und Gestaltungs-

objekte und férdert somit die Kinder in der Entwiohkg ihrer Gesamtpersonlichkeit.
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2. Wissens-, Konnens- und Kompetenzentwicklung

Lernen ist nicht einfach ein Abbild von Lehren; Her lernen vor allem durch ihre ei-

gene Aktivitdt. Dieser Anspruch gilt auch fir derwkrb &sthetischer Kompetenzen.

Asthetische Kompetenzen entwickeln sich weitgetdundh eigenaktives, asthetisches

Handeln in Prozessen der Selbstbildung. Darunteswsuieren sich das intensive, struk-

turierte Wahrnehmen und zunehmende Verstehen, sthsti&ch-produktive Gestalten

und das kritische Werten und Wurdigen asthetisCligekte. Dabei ist die Kompetenz-

entwicklung nicht von fachlichen Dimensionen unda{féiten zu trennen. Nur, wenn

bildnerische Arbeitsweisen qualitativ weiterentvaltkwerden und wenn auch auf diese

Fertigkeiten zuruckgegriffen wird, formen sich daaachhaltig wirkende Kompeten-

zen.

Der asthetische Bildungsauftrag geht davon aus, diasintendierten Kompetenzerwar-

tungen

- kindliche Interessen, Bedirfnisse und individu8téahrungen einbeziehen

- die Ganzheitlichkeit der motorischen, asthetiscleemptionalen, kognitiven und
sozialen Lern- und Erfahrungsprozesse bertucksiftig

- den kreativen Umgang mit Verfahren und Medien ellimiign und nutzen

- die Kinder zur Selbsttatigkeit anregen

- die Eigeninitiative der Kinder férdern

- erlebnisorientierte Lern- und Wahrnehmungssituatmimitiieren

- Unterrichtsmethoden bevorzugen, die auf Differenig, Individualisierung und
gruppendynamische Prozesse gerichtet sind undi@bieterogenen Lernvorausset-

zungen in den Klassen eingehen.

Die Umsetzung dieses asthetischen Bildungsauftbegsert auf den Ubergreifenden
Handlungskompetenzen Wahrnehmen und Erproben, I@est&eflektieren und Pré-
sentieren. Zur besseren Ubersicht werden die irh Ranist angestrebten Kompetenzen
nach Schwerpunkten in vier Kompetenzbereiche gebrdibgleich sich die Bereiche
Uberlappen kdnnen bzw. einzelne Kompetenzen méhdageordnet werden kénnten.

2.1 Personale Kompetenzen

- sich 6ffnen kdnnen und Neugier entwickeln
- Zutrauen in die eigenen schopferischen Kréfte arksin

- eigene Gestaltungsprozesse planen

9
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Uber Ausdrucks- und Darstellungsbereitschaft verfiig

- Lern-, Leistungs- und Anstrengungsbereitschaftereig

- Wahrnehmungsfahigkeit ausdifferenzieren

- kritische Reflexionsfahigkeit besitzen, Urteilsvégen steigern

- Divergenz zwischen Angestrebtem und Erreichtem altesh

2.2 Soziale Kompetenzen

- sich anderen mitteilen

- mit anderen kooperieren

- gemeinschaftliche Gestaltungsprozesse planen

- kompromissfahig sein

- Uber Toleranz gegeniuber ungewohnten und fremd @rsaiden Ausdrucksfor-
men verfigen

- asthetische Lernprozesse und deren Ergebnissechézen

- mit den fur den Unterricht bereitgestellten Matkeia umsichtig umgehen

- sich in den besonderen Fachrdumen und an au3esstieul Lernorten ange-

messen und riicksichtsvoll verhalten

2.3 Wissenskompetenzen

- verschiedene Gestaltungsmaterialien und -mitteh&en

- verschiedene Gestaltungstechniken und -verfahrengteeinschlief3lich sol-
cher, die mittels digitaler Medien erzeugt werden

- Uber einen differenzierten Zeichenvorrat verfigen

- Fachausdriicke kennen

- Uber Kenntnisse zeitgenossischer Kunst und Kuiikefier Zeiten verfigen

- Informationen aus dem Leben des Kunstlers/der Kémsizum Verstandnigon

Werkbeispielen und Gestaltungsprozessen nutzen

10
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2.4 Handlungskompetenzen

» Wahrnehmen und Erproben

- aufmerksam und sensibel sein fir Naturph&nomendiurdie von Menschen
gestaltete Umwelt bezuglich ihres Gestaltetseimkilrer Gestaltbarkeit

- Naturphdnomene, Farben, Inszenierungen, BilderQhjdkte — nach Méglich-
keit in der originalen Begegnung — bewusst betegHdifferenziert wahrneh-
men, beschreiben, vergleichen und deuten

- vielfaltige Gestaltungsmotive, Gestaltungsverfahued bildnerische Mittel er-

kunden, erproben und hinterfragen

> Gestalten

- zu Gestaltungsaufgaben passende Losungsansatee plath umsetzen
- geeignete Materialien und erprobte Gestaltungsikehrund -verfahren aus-
wahlen und in eigenen Gestaltungsprozessen zieldetianwenden

- reflektierte Motive und Botschaften mit geeignelditteln zum Ausdruck bringen

> Reflektieren und Prasentieren

- Kunstwerke und eigene Gestaltungsergebnisse imligknduf eingesetzte
Materialien, Verfahren und ihre Wirkung hin refligken
- Gestaltungsprozesse nach vereinbarten Kriteriéektefren und wirdigen

- Gestaltungsprozesse und Arbeitsergebnisse angam@ssentieren

11
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3. Asthetische Aktionsfelder

Der Orientierungsrahmen des Teilrahmenplanes Kighsh fiinf &sthetische Aktions-
felder gegliedert. Diese beschreiben Prozesse ddgn&hmens, Verstehens und Aus-

drickens, die sich bei Schiilerinnen und Schiletwiekeln.

Dabei entfalten sich in jedem Aktionsfeld die grieggtnden Handlungskompetenzen
- Wahrnehmen und Erproben
- Gestalten

- Reflektieren und Prasentieren.

Die einzelnen Aktionsfelder spiegeln eine Vielfatiterschiedlicher Gestaltungsaufga-

ben wider.

Im Unterrichtshandeln selbst kommen dem Erprobehknfahren ebenso hohe Bedeu-
tung zu wie dem Reflektieren. Daraus entwickelh ssthe Fachsprache. Sie bildet die
Grundlage und Voraussetzung fir ein Verstehen @wedubstes Anwenden asthetischer
Kriterien.

Der Kunstunterricht kniipft an vorschulische Erfalgen und die in der Freizeit erwor-
benen Neigungen und Interessen an und kommt ddileBicimen und Schilern in ihrem
Verstehens- und Handlungsbedurfnis entgegen. IfiidieAktionsfelder sind deswegen
Aufgabenstellungen einbezogen, die Neigungen uteldassen der Kinder aufgreifen
und mit der Kompetenzentwicklung verbinden undsietzen.

Die Kompetenzentwicklung folgt dem Prinzip der emg€orrespondenz zwischen
Wahrnehmen, Gestalten und Reflektieren. In diesearbhd werden dartber hinaus
das Explorieren, Experimentieren und das freie &est unterrichtsrelevant. Diese un-
terschiedlichen Interaktionen innerhalb der Aktiefder befahigen die Kinder dazu,
asthetische Phanomene ihrer Umwelt — seien sieMamschen oder von der Natur ge-
schaffen — denkend und handelnd zu erschlie3eneilmgtet das Aktionsfeld Kunst
und Kunstschaffende, das zur Auseinandersetzundenitvon Menschen geschaffenen
Kunstobjekten auffordert, geeignete Moglichkeitasthetische Prinzipien zu erkennen

und sich davon zu eigenen Gestaltungsversuchegemei lassen.

12
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3.1 Aktionsfeld Farbe

Farben begleiten kindliche Entwicklungsprozesse &afang an. Schon vor dem Ein-
tritt in die Grundschule erleben Kinder in untetiedfichen Zusammenhéngen die Wir-
kung von Farben. In eigenen gestalterischen Akitigit erproben sie unmittelbar Eigen-
schaften und Wirkungen von Farben und entwickelbedainen individuell unter-
schiedlich ausgepréagten Farbsinn.

Asthetisches Lernen in der Grundschule entwickast Empfinden fir Farbeigenschaf-
ten und -wirkungen weiter. Es schafft Gelegenheitarbeigenschaften und Farbwir-
kungen in eigenen Gestaltungsversuchen zu erpratemeiter auszubilden.

Durch das bewusste Wahrnehmen und Deuten von Beriszihaften aus ihrer Lebens-
welt scharft sich bei den Kindern das EmpfindenHetligkeit, Intensitat und Transpa-
renz von Farben. Farbe selbst und mit ganz untediathen Mitteln farbig Gestaltetes
aus der unmittelbaren Umwelt bieten vielfache Mddteiten, Uber Materialeigenschaf-
ten und angewandte Verfahren des farbigen Gessalted deren Wirkung auf den Be-
trachter zu reflektieren.

Asthetisches Lernen gibt den Schiilerinnen und ®chibbei der Motivwahl und deren
Einbeziehung umfassende SpielrAume zur Nutzunéradxspektrums.

Das Aktionsfeld Farbe korrespondiert mit allen aedeAktionsfeldern in besonderer
Weise. In dieser Ubergreifenden Ausrichtung werdarben zu zentralen Tragern und
Instrumenten &sthetischen Ausdrucks und kommeri&imed Gestaltungsfreude in allen
Aktionsfeldern entgegen.

3.2 Aktionsfeld Raum und Kdorper

Raumerfahrungen, die Kinder in die Grundschule nmgen, sind in hohem Malie ab-
hangig von den bestimmten Vorstellungen Erwachsdédas betrifft beispielsweise die
Einrichtung von Kinder-, Spiel- und KlassenzimmdRaumerfahrungen sind aul3erhalb
dieser Bereiche je nach individuellen Wohn- untddresverhéltnissen bei den Kindern
unterschiedlich ausgepra@iem Unterricht im Fach Kunst kommt deswegen eina-ko
pensatorische Funktion zu.

Innerhalb dieses Aktionsfeldes gewinnen die Kingemdlegende asthetische Erfah-
rungen im Umgang mit dreidimensionalen ObjekteresDarfolgt durch das Erfassen der
vorgegebenen Formensprache und -vielfalt und ddesh Formen, Verandern, Neu-,

Nach- und Umgestalten nach eigenen Vorstellungen.

13
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Die Raumwirkung variiert dabei je nach Farbe, LidRaumgrol3e und Beschaffenheit.
R&ume werden mit allen Sinnen erlebt und erfahren.

Korper erschlieBen sich durch visuelle und hapés@éahrnehmung. Merkmale und
Eigenschaften von Koérpern wandeln sich durch Awsalernehmen und Zusammenfi-
gen, durch Konstruktion und Rekonstruktion, abehadurch Manipulation.

Zu den Phadnomenen von Raum und Koérper gehérenrf&mrseheinungsformen, die
nicht von Menschen gestaltet oder beeinflusst stath sie bieten Anreize zur wabhr-
nehmenden und handelnden Auseinandersetzung.

Unterrichtshandeln im Aktionsfeld Raum und Korpeméglicht den rezeptiven und
produktiven Umgang mit Farbe, unterschiedlichendvlatien und Textilien. Alle bild-
nerischen Verfahren zur Raum- und Kérperdarstelkorgmen dabei in Betracht.

Im Aktionsfeld Raum und Koérper bieten sich fachécVierknipfungen mit den Lernbe-

reichen Mathematik/Geometrie und Sachunterricht an

3.3 Aktionsfeld Flache

Kinder machen schon im Elementarbereich Gestalarfsungen im Bereich des
Bildhaften und Abbildhaften. Sie kennen unterschibe Flachenformen und Mdglich-
keiten der Binnengestaltung von Flachen. Dabeit stat Mitteilungsbedurfnis im Vor-
dergrund. Im Elementarbereich erproben Kinder Widen im Umgang mit Farben,
Farbtragern und Druckverfahren. Sie verfugen ubemdtungserfahrungen im grof3fla-
chigen und im klein strukturierten Agieren auf Rapind anderem Material.

Die Primarstufe greift diese Erfahrungen auf untiverkelt sie weiter. Kinder erfahren
die Wirkung von Mustern und Farben und deren flashikksame Eigenschaften.

In diesem Zusammenhang entwickeln sich aus dere digdigkeiten begleitenden
Kommunikation erste Vorformen der Fachsprache.

Gegenstand rezeptiver Unterrichtsphasen konnerBi&rafiken, Drucke, Fotografien,
auch Filmsequenzen oder Darstellungen aus den Maéi@. Daraus entsteht ein Ver-
standnis fur Verfahren der Bildgestaltung und ddedeutung fur die Bildaussage.
Aus dem statisch-bildhaften Gestalten ergeben miggliche Verkniupfungen zum Dy-
namisch-Bildhaften und somit zum Bereich der (fdafien) Inszenierung sowie im Fi-

gurenspiel oder im Szenischen Spiel.

14
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3.4 Aktionsfeld Inszenierung

Kinder verfliigen bereits Uber intensive Erfahrungeder darstellenden Ausdrucksfa-
higkeit: Sie verkleiden sich, sie ibernehmen Rollanfreien Spiel und nutzen dabei
Kostime, Requisiten und Kulissen. Aul3erschuliscbleeinssituationen bzw. schulische
Bildungsprozesse initiieren bei Kindern in unteredhicher Auspragung Ausdrucks-
formen und Mitteilungsbedirfnisse. Vielfaltige lesterungsformen eréffnen Maglich-
keiten, dieses Mitteilungsbedirfnis zu artikulieren

Kinder bewegen sich in Szenen zunehmend rollen-agindssatengerecht. Dabei erken-
nen und nutzen sie die Mdglichkeiten der Verhilldogch Kostiimierung und Masken.
Inszenierungen eignen sich besonders fur projekiberten Unterricht. In ihm ver-
knupfen sich unterschiedliche Kompetenzen aus sctiegdlichen Lernbereichen. Typi-
sche Handlungs- und Gestaltungselemente von Irezeigen sind das Erstellen von
Kulissen, Kostiimen, Requisiten, Werbeplakaten, Elasverfen von Einladungen, das
Umformen von Geschichten zu Dialog- und Regietexdewie das Entwickeln einer

Choreographie.

3.5 Aktionsfeld Kunst und Kunstschaffende

Authentische Einblicke in die Arbeitswelt Kunststfeader und das Einbeziehen in
deren kunstlerische Gestaltungsprozesse vermietdern, wie Kinstlerinnen und
Kilnstler heute arbeiten und leben, wie sie ihre @thwahrnehmen und was sie inspi-
riert. Kinder Ubernehmen einzelne Gestaltungseléengim das eigene asthetische Ge-
stalten.

Neben den Begegnungen mit zeitgentssischen Kumstsoten regt das Aktionsfeld
zur Auseinandersetzung mit Kinstlerinnen und Kiénstaus anderen Zeiten und Kultu-
ren an. Diese lenkt den Blick der Kinder auf ddrehensumstande, auf die Motive und
Motivationen. Die Kinder begreifen zunehmend, dikgasstlerische Werke Auskunft
Uber menschliche Empfindungen, Wissen und Kdnnbkar inenschliche Beziehungen
und Lebensbedingungen geben kdnnen. Sie erkenmeh die Beschaftigung mit kul-
turellen Zeugnissen Unterschiede zwischen demdmeutind dem damaligen Zeitgeist.
Die Auseinandersetzung mit Kunst und Kunstscha#enaus allen Epochen inspiriert
Kinder zum Nach- und Umgestalten asthetischer Warleé Ausdrucksformen. Dabei

lassen sich Verknipfungen zu allen Aktionsfeldezrstellen.
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4. Didaktisch-methodische Leitvorstellungen

Didaktisch-methodische Leitvorstellungen erfassensiibstanziellen Merkmale eines
gelingenden Unterrichtshandelns. Sie verdeutliaienPramissen, denen der Kunstun-
terricht verpflichtet ist. Ihre Wertigkeit unterje keiner Rangfolge, wobei sich in der
Umsetzung de®rientierungsrahmens und damit verbundener Kompetdwicklung

bisweilen durchaus Prioritdten ergeben kdnnen.

Wahrnehmen

Die Sensibilisierung der Wahrnehmung ist ein wdsdar Faktor aller &sthetischer
Unterrichtsprozesse. Durch Wahrnehmung entwickelh mdividuelle Fantasien und
unkonventionelle Lésungswege.

Die Auseinandersetzung mit Kunstwerken und Schiblergen eignet sich, die Wahr-
nehmung zu schulen und zu differenzierendem Betacku verfeinern. Wahrnehmen
und Betrachten richten sich vornehmlich auf Farlb@rmen, Technik, auf Kompositi-
on, ldeenreichtum und Wirkung.

Gezieltes Wahrnehmen, Beschreiben, Beurteilen usrdleichen foérdern im weitesten
Sinne &sthetisches Bewusstsein und Urteilskraft.

Auch innerhalb produktiver Aneignungsverfahren k&mnNVahrnehmungsibungen in
kurzen Sequenzen den Unterricht bereichern. SkerniPhanomene der kindlichen Le-
benswelt ins Zentrum der Aufmerksamkeit und fordatansive Sinnesaktivitaten her-
aus. Diese beschranken sich nicht nur auf das Augbesondere das asthetische Ler-
nen bietet vielfaltige Moglichkeiten, alle Sinnezibeziehen.

Eine sich ausdifferenzierende Wahrnehmungskompeieht einher mit zunehmender
Nutzung der Fachsprache.

Kreativitat fordern

Kreativitat wird geférdert durch offene Themenstetien, vielféaltig nutzbare Material-
angebote, ein breites Repertoire an Gestaltunggweri und Offenheit gegenuber indi-
viduellen Gestaltungslosungen.

Forderung von Kreativitét ist ein wesentlicher ealdller dsthetischen Unterrichtspro-

Zesse.
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Kreativitat zeigt sich unter anderem
e am Reichtum an Ideen und ihrer Qualitat
e durch Originalitat und unkonventionelle Ideen
* durch Assoziationsfahigkeit in unterschiedlichemiéxten
* durch Flexibilitat
e durch Einfuhlungsvermogen
* durch Sensibilitat
e durch Neugier
e durch Spontaneitat.

Nach- und Umgestalten

Dem Prozess des strukturierten Wahrnehmens asthetiObjekte und Phanomene
konnen sich durch das Nach- und Umgestalten asthetn Aktivitdten anschliel3en, die
Maglichkeiten der Variation, der Veranderung odaechader absichtsvollen Verfrem-

dung erschliel3en.

Kindliche Versuche, etwas nachzugestalten und emtzlir Verfigung stehenden Mdg-
lichkeiten zu realisieren, sind immer auch ProzeleseUmgestaltens. Nach- und Umge-
stalten sind deswegen gleichzeitig auch Akte deshBlapfindens und der umgestalten-
den Annaherung an das Vorbild mit flieRenden Ubegga.

Das Nachgestalten istfur sich betrachtetimmer als Akt des Nachempfindens zu ver-
stehen

Der Prozess des Umgestaltens ist hingegen ein é&kbeWwussten Veranderung. Er ori-
entiert sich zwar an der Vorlage, ist jedoch adhétssche Ausdruckformen gerichtet,

die sich im Ergebnis deutlich von der Vorlage ustieiden.

Formen des Nach- und Umgestaltens kommen dem &imediiNeugierverhalten und der
darin angelegten Experimentierfreude entgegen anlie€en ein unreflektiertes Kopie-

ren aus.

Spielerisch-experimentelles Arbeiten

Kinder besitzen die Fahigkeit, sich neugierig, ekpentell und spielerisch auf Unvor-
hergesehenes einzulassen. Der Unterricht greiedighigkeit in immer neuen Situati-
onen auf und verknupft spielerisch-experimenteletiungen mit entsprechenden In-

halten und Verfahrensweisen.
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Spielerisches Experimentieren dient der Erkunduag Vechniken, Materialien und
bildnerischen Mitteln. Es orientiert sich an algagsalen Fragestellungen — beispiels-
weise, wie Geflihle, Bewegungsablaufe, Stimmungegedtellt werden kbnnen.
Spielerisch-experimentelles Arbeiten ist einersgigsVoraussetzung fir ein zunehmend
intentionales asthetisches Handeln, anderersdiiten diese Arbeitsweisen eine eige-
ne Wertigkeit in Unterrichtsprozessen.

Der Unterricht ist so angelegt, dass fur spiel@rsgperimentelles Arbeiten ein ausrei-

chender Freiraum entsteht.

Originale Begegnung

Originale Begegnung findet sowohl innerhalb derubehvie auch an auf3erschulischen
Lernorten statt. Neben Besuchen von Museen, Aselien Kunstschaffenden, Ausstel-
lungen, Theatern, Kirchen und Gebetsraumen ereigiclroriginale Begegnungen auch
im urbanen Bereich und in der Natur.

Diese Raume werden dann zu Lernorten, wenn Kindarbeobachtend, forschend und
gestaltend mit ihnen auseinandersetzen kdnnen.i Batveickeln sie kinstlerische Stra-

tegien und nutzen Gestaltungstechniken wie z.B.ns&m Ordnen, Dokumentieren,

Skizzieren, Fotografieren, Filmen, mittels derer die Besonderheiten dieser Lernorte

aufnehmen und verarbeiten.

Forderung gestalterischer Ausdrucksfahigkeit

Durch Exploration von Gestaltungstechniken und Malen finden die Kinder Mog-
lichkeiten, sich auszudricken und sich die Welemchliel3en. In der Gestaltungsphase
setzen sie die neuen Erfahrungen kriterienorientier. Sie wenden dazu verschiedene
Verfahren an und suchen eigene Wege, ein Darstshroblem zu l6sen oder etwas auf
eigene Weise auszudricken. Das Einuben der bemdtibéchniken steht immer im
thematischen Bezug. Die Themen beziehen sich aukelenswelt der Kinder und er-
madglichen ihnen, sich bei der Gestaltung weiteriaekeln und selbst zu erfahren.

Im Zusammenspiel von Rezeption, Produktion unddxefh werden das Gestaltungs-

repertoire erweitert und bestehende Schemata Ubdemu

18



Rahmenplan Grundschule

Préasentieren und Reflektieren

Prasentieren und Reflektieren setzen die Auseimaatkeing mit asthetischen Werken
voraus. Obgleich in Art und Eigenwertigkeit untdriedlich, stehen Prasentieren und
Reflektieren als asthetisch unterlegte Handlungeainem nicht auflésbaren Verbund,
wenn es darum geht, einen neuen bzw. auch veréndglitk auf Geschaffenes zu rich-
ten und daraus Ruckschlisse auf &sthetische Werkelzen.

Prasentieren und Reflektieren bauen nachtraglickleneue Beziehungen zum geschaf-
fenen Werk auf. In den damit verbundenen dialogiecRrozessearleben Kinder ihre
Arbeit aus der Distanz. Sie entwickeln daraus zovestd die Fahigkeit, Prozesse und
Resultate ihres Schaffens sich selbst und auchr@ma@eganglich zu machen.
Anspruchsvolle Prasentationsformen ermoglicheneRefhsprozesse, die den Blick auf
das Gesamte zum Blick auf und fur das Detail atesdifzieren.

Die Prasentation der Schulerergebnisse dokumenlsrtasthetische Erleben von Kin-
dern und ist auch eine Art besonderer Wertschatzigegpr Erlebensprozesse und der

daraus entstandenen Werke.

Facherverbindender Unterricht

Gelingende grundschulrelevante Lehr- und Lernpseeseignen sich nicht in isolier-
ten Lernbereichen. Sie basieren grundséatzlich enfganzheitlich angelegten Prozessen
der aktiven und passiven Wahrnehmung und Erkundendindern gegentber und in
ihrer Umwelt. Analog hierzu verlauft der Erwerb tiéicher Kompetenzen ebenfalls
ganzheitlich da asthetische Gegenstande und Aufigsdiingen ihrer Natur nach
lernbereichs- und fachibergreifend sind. Der Kumstuicht eignet sich daher auch
immer fur facherverbindendes Lernen.

Alle Aufgabenstellungen sind in Planung und Umsedgieweils zu hinterfragen, ob
und in welchen Dispositionen sich Facherverbindangemeben bzw. planen und zur
Kompetenzentwicklung nutzen lassen.

In dieser Konstellation werden somit allgemeine ketenzen gleichrangig mit fach-

spezifischen Kompetenzen aktiviert, genutzt undeventwickelt.

19



Rahmenplan Grundschule

5. Orientierungsrahmen

Der Orientierungsrahmen ist in funf Aktionsfeldemdudiese sind in die folgenden

Handlungskompetenzen gegliedert: Wahrnehmen unbgp, Gestalten, Reflektieren

und Prasentieren. Die dargestellte Abfolge im Qreangsrahmen bildet keine didak-

tisch-methodische oder inhaltliche Stufenfolgedé@n Unterrichtsverlauf ab.

5.1 Aktionsfeld Farbe

Kompetenzen:
Wahrnehmen und Erproben

bis Ende der Grundschule:

Farben in Natur, Alltagswelt
und Kunstwerken betrachten

Wirkungen und Ausdrucksma
lichkeiten von Farben erkunde
und erproben

Werkzeuge und Materialien
erkunden und erproben

Uber sensibilisierte und differenzierte Wah
nehmungsfahigkeit verfiigen, d. h. genau
obachten, Beobachtetes beschreiben und
Farben (Grund- und Mischfarben, Farbfan
lien, ...) unterscheiden und bezeichnen

farbige Materialien sammeln und ordnen

Farbkontraste (kalt-warm, hell- dunkel, klar -

trib, leuchtend — stumpf, ...) erkennen

appellative und emotionale Wirkungen dulf
Farbe auf sich und andere empfinden und
schreiben (Signalfarben, Geflhl- und Sym
bolwert ...)

Farbmischungen untersuchen (Mischen v
farbigem Licht, Farben wie Wasserfarben,
Acryl ...)

Farbveranderungen erproben und erkenng

(Aufhellen, Abdunkeln, Mischen, Triben ..

durch Experimente mit Farben und
Licht/Schatten Ausdrucks- und Darstel-
lungsmadglichkeiten erproben (Verandern
Wirkung, der Stimmung ...)

Maoglichkeiten des Farbauftrags (lasierend
oder deckend durch Tupfen, Klecksen, ...)
und Farbmischung kennen

mit unterschiedlichen Farben, Farbmaterig
lien und Werkzeugen auf unterschiedliche

Farbgrund (Papier, Skulpturen, Raum ...) E

fahrungen machen (Deckfarben, Acryl, Fli
sigfarben, Farbkreiden, Farbstifte, Pinsel,
Spachtel, Schwamm, Zahnburste, Strohha

ch
be-

der

m
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Kompetenz:
Gestalten

bis Ende der Grundschule:

Farben, Verfahren und Werk-
zeuge zielgerichtet anwenden

konkrete und abstrakte Gestaltungsaufgaben

zweckgebunden planen und skizzieren

unterschiedliche Techniken des Farbauftrags

(streichen, klecksen, deckend, lasierend .|
fur die Gestaltungsaufgabe bewusst einse

unterschiedliche experimentelle Verfahren
(Action Painting, Farbflecken verpusten,
Lichtexperimente ...) und gegenstandlichej
Verfahren fur die Gestaltungsaufgabe ab-
sichtsvoll einsetzen

unterschiedliche Materialien und Werkzeu
(Pinsel, Buntstifte, Deckfarben, Filzstifte,

Gouache, Olkreide, Rollen, Schwamm, Ty
Strohhalm ...) sachgerecht einsetzen

Farbkontraste, Farbmischungen, Farbauft
zur Steigerung der Wirkung bewusst einse
zen (Ausdruck von Empfindungen und Er-
lebnissen, Schaffung von Perspektive, Err
chen von Aufmerksamkeit ...)

farbige Materialien (Stoffe, Papiere, Kunst
stoffe) zum Gestalten einsetzen

Kompetenzen:
Reflektieren und Prasentieren

bis Ende der Grundschule:

Arbeitsprozesse reflektieren

Arbeitsergebnisse
prasentieren

Erfahrungen und Empfindungen bei der A
einandersetzung mit dem Gestaltungsobje
und dem Gestaltungsprozess kommunizie

Eignung der ausgewahlten Farben und Mg
rialien in Bezug auf den gestalteten Gegel
stand hinterfragen

(Farb-)Wirkung der gestalteten Objekte di
kutieren

sich zu eigenen Arbeiten und zu denen an
rer sach- und kriterienbezogen &uf3ern so
die eigene Meinung begrinden

Farberfahrungen sichtbar machen (Light-
Show, Bildpréasentation, Malaktion, Ausste
lung ...)

)

tzen
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5.2 Aktionsfeld Raum und Korper

Kompetenzen:
Wahrnehmen und Erproben

bis Ende der Grundschule:

Raume und Korper betrachter
und ihre Wirkung untersuchen

Kdrperformen, Strukturen und
Veranderbarkeit unterschiedli
cher kérperhafter Materialien
bewusst wahrnehmen und ver
gleichen

Werkzeuge, Verfahren und die

Veréanderbarkeit von Korperha
tigkeit und Raumlichkeit ken-
nen und nutzen

Uber sensibilisierte und differenzierte Wah
nehmungsfahigkeit verfligen

Raume (Schul-, Wohn- und Landschaftsrg
me, Hohlen, Kirchen und Gebetsraume ...
erleben und hinsichtlich ihrer Eigenschafte
Gestaltung und Wirkung genau betrachter
und beschreiben

natirliche und gestaltete Korper (Skulptur
Plastiken, Fundsticke ...) be-,greifen* und
hinsichtlich ihrer Eigenschaften (Material,
Oberflache, Farbe), Gestaltung und Wirku
genau betrachten und beschreiben

Objekte von friher und heute betrachten,

u_

n,
|

Un-

terschiede und Gemeinsamkeiten feststellen

Raum-Lage-Beziehungen (Vordergrund —
Hintergrund, grol3 — klein, nah — fern) wah
nehmen und beschreiben

Raum- und Objektwirkungen verandern
durch Experimente mit Farben, Textilien,
Licht und Schatten, Einrichtungsgegensta
de, Pflanzen, Dekorationsartikel ...

Werkzeuge und Verfahren spielerisch erp
ben (mit Hammer, Sage, Draht ... mit Hilfe

von Verbindungstechniken, Abtragen, Umt

formen ...)

o-

Kompetenz:
Gestalten

bis Ende der Grundschule:

Materialien, Werkzeuge und

Verfahren zielgerichtet anwent

den

figurative und nicht-figurative
Kdrperformen gestalten

Gestaltungsaufgabe zweckgebunden planen

und skizzieren

Muster und Strukturen von Materialien auf
greifen und fur Gestaltungsaufgaben nutz

Werkzeuge zum Montieren, Installieren,
Bauen, Formen, Konstruieren, Beschichte
Farben ... sachgerecht verwenden

Aufbau-, Verbindungs- und Abtragungsver

fahren (Verdrahten, Verknoten, Vernahen
Verstreichen, Feilen, Kratzen ...) nutzen

eN
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raumliche Wirklichkeitserfah-
rungen umsetzen und
Raume gestalten

o Skulpturen und Objekte aus verschiedene
Materialien (Holz, Stein, Draht, Textilien,
Pappe ...) gestalten und bearbeiten

» mit Textilien, auch selbst hergestellten,
Raume und Kérper gestalten

» Plastiken aus formbaren Materialien (Knet
Ton, Salzteig, Lehm ...) gestalten

» Dinge des taglichen Lebens (Alltagsmater

lien, Fundstiicke) verwandeln, umgestalten

oder neu erfinden

* raumliche Modelle (,Mein Traumhaus*, Dip-
rama, Modellzoo ...) und Raume (Klassen;

raum, Rauminstallationen...) mit unterschi

lichen Materialien gestalten (mit Naturmate-
rialien, Stoffen, Stangen, Decken, Bildern |...

Kompetenzen:
Reflektieren und Prasentieren

bis Ende der Grundschule:

Arbeitsprozesse reflektieren

Arbeitsergebnisse prasentiere

» die erfolgte Umgestaltung von Raumen ay
ihre Wirkung und das Erleben hin reflektig)

ren und Erfahrungen in neue Planungen el

beziehen (im Klassenraum, Kinderzimmer
Schulhaus)

» Erfahrungen und Empfindungen bei der A
einandersetzung korperhaften Gestaltung
jekten und dem Gestaltungsprozess komn
nizieren

» sich zu eigenen Arbeiten und zu denen arn
rer sachbezogen und kritisch auf3ern sowi
die eigene Meinung begrinden

n <+ Schulrdume und -flure ausgestalten, Fotos

gestalteter Raume (vorher / nachher) pras
tieren

» Ausstellungen der Ergebnisse (Rauminstg
lationen, Objekte) planen und umsetzen
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5.3 Aktionsfeld Flache

Kompetenzen:
Wahrnehmen und Erproben

bis Ende der Grundschule:

Flachen betrachten

Techniken und Verfahren auf
Ausdrucksmaoglichkeiten hin
erkunden und erproben

Werkzeuge und Materialien
erkunden und erproben

Uber sensibilisierte und differenzierte Wah
nehmungsfahigkeit verfligen

Flachen in Raumen und Oberflachen an K

or-

pern erkennen und beschreiben (hinsichtlich

Farbe, GrofRe, Beschaffenheit,
Gestaltung ...)

gestaltete Flachen, Bilder betrachten, einz

ne Gestaltungselemente wahrnehmen und

genau beschreiben (hinsichtlich des Inhalt

Motivs, der Kompositionen, der Farben, der

el-

S,

Kontraste, der Gestaltungstechnik, des Mate-

rials ...)

mit verschiedenen Techniken und Verfahren

experimentieren (malen, zeichnen, skizzie
ren, drucken, Gestaltung mit Schrift, grafi-
sche Zwischenverfahren, Collage ...)

Ausdrucks- und Darstellungsmadglichkeiter
erproben

mit unterschiedlichen Materialien und Wer,
zeugen Erfahrungen sammeln (Farben, P
sel, Stifte, Textilien, Schere, Zahnburste,
Zeichenfeder, Draht, Naturmaterialien ...)

Kompetenz:
Gestalten

bis Ende der Grundschule:

Materialien und Werkzeuge
zielgerichtet anwenden

Besonderheiten unterschiedli-

fahren kennen und fur die L6-
sung von Gestaltungsaufgabe
gezielt einsetzen

cher Gestaltungstechniken, Ve

Gestaltungsaufgaben zweckgebunden pla
und skizzieren

unterschiedliche Materialien und Werkzeu
zur Gestaltung von Flachen sachgerecht e
setzen (Pinsel, Stifte, Farben, Rollen, Zei-
chenfeder, Tusche, Schwamm, Tuch, Strg
halm, Papier, Schere, Knopfe, Textilien,
Draht ...)
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Flachen konkret und abstrakt gestalten

figurliche Darstellung entwickeln (mensch
cher Korper, auch in Bewegung, Gesicht,
Profil, Tiere...)

mit Textilien, auch selbst hergestellten, un
Accessoires Flachen (aus-)gestalten

Flachen einteilen (Vordergrund, Hintergru
Ballung, Streuung ...)

Flachen und Motive durch Punkt, Linie, Fl
che (Strukturen, Texturen, Umrandung, M
ter, Ornamente ...) konkretisieren und aus
ferenzieren

unterschiedliche zeichnerische Techniken
Gestaltungsmittel nutzen (skizzieren, krit-
zeln, linieren, schraffieremunktieren ...)

Schrift als Gestaltungsmittel nutzen (Wer-
bung, Collage, Bildgestaltung, digitale
Schreib- und Grafikprogramme ...)

unterschiedliche malerische Techniken (p
seln, streichen, klecksen ...) fur die Gesta
tungsaufgabe nutzen

Flachen abdrucken und Strukturen sichtba
machen (Frottage, Décalcomanie, Falzkar
tendruck ...) und Vervielfaltigungsmoglich-
keiten durch Drucktechniken kennen und
nutzen

Suchen, Sammeln, Ordnen, Kombinieren,
Verwandeln, Umgestalten flachiger Materi
lien als gestalterisches Prinzip nutzen

verschiedene Formen der Collage (As-
semblage, Fotomontage ...) fur den gestal
rischen Ausdruck nutzen

\r
I

te-
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Kompetenzen:
Reflektieren und Prasentieren| bis Ende der Grundschule:

Arbeitsprozesse reflektieren « Erfahrungen und Empfindungen bei der

Auseinandersetzung mit dem Gestaltungs
ergebnis und dem Gestaltungsprozess kom-
munizieren

* Prozesse und Ergebnisse besprechen im Hin-
blick auf ausgewéhlte Verfahren, Materialien
und Werkzeuge und mogliche Alternativer

diskutieren
Gestaltungsergebnisse * sich zu eigenen Arbeiten und zu denen ande-
prasentieren rer sachbezogen und kritisch &uf3ern sowie

die eigene Meinung begrinden

* Ausstellungen organisieren und Gestaltungs-
ergebnisse prasentieren

e Besuchern Entstehungsprozesse und Gestal-
tungsintentionen transparent machen
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5.4 Aktionsfeld Inszenierung

Kompetenzen:
Wahrnehmen und Erproben

bis Ende der Grundschule:

Inszenierungen und ihre Aus-
drucksmaglichkeiten erkenner
und ihre Wirkungsweise wahr-
nehmen

nonverbale und verbale Aus-
drucksmdglichkeiten des eige:-
nen Korpers wahrnehmen, de
ten und erproben

Ausdrucksmoglichkeiten von
Figuren und Spielmaterialien
wahrnehmen, deuten und
spielerisch erproben

die Wirkungsweise und Zusan
menspiel von Raum, Licht,
Figuren und Akustik in einer
Inszenierung erleben

Uber sensible und differenzierte Wahrneh-
mungsfahigkeit beziglich inszenierter Situ
tionen (Szenen, Werbung, Fernsehsendur
...) verfigen

verbale Ausdrucksmaoglichkeiten variabel
und rollenangemessen einsetzen (Stimme
Sprache, Gesang, ...)

mit nonverbalen Ausdrucksmaoglichkeiten
experimentieren und diese als Ausdrucksi
tel verstehen (Mimik, Gestik, Kérperhaltun
Bewegung, Nutzung des Raums ...)

unterschiedliche Wirkungen von Verklei-

dungen, Masken und Requisiten wahrneht

men und erproben

mit vorgegebenen und selbstgestalteten H
ren spielerisch experimentieren (Hand-,
Stabpuppen, Schattenfiguren ...)

unterschiedliche Wirkungen von Buhnenb
Licht-, Musik- und Gerauscheffekten wahr
nehmen und erproben

a_
'g
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Kompetenz:
Gestalten

bis Ende der Grundschule:

verschiedene Inszenierungsfo
men kennen und einsetzen

Ausdrucksmittel gestalten und
gezielt nutzen

unterschiedliche Formen von Inszenierungen

durchfuhren (Standbilder, Szenen, Figuren-

theater, Maskenspiel, Pantomime, Schatten-

spiel, Schwarzlichttheater, Trickfilm ...)

geeignete analoge und digitale Méglichke
ten zur Aufzeichnung einsetzen

Inszenierungen planen bzw. verandern (S
nen, Theaterstick, Sketch, Storyboard ...)

Handlungsabfolgen und Regieanweisungen

umsetzen

Improvisation als Gestaltungselement und
Spielart einsetzen

die Wirkung kontextbezogener Ausdruckst

mittel einer Inszenierung zur Darstellung
einsetzen (Mimik, Gestik, Stimme, Figurer
Kdrper, Raum, Requisiten, Maske, Schmil
Kostum, Buhnenbild, Licht, Gerausche ...)

nke

Kompetenzen:
Reflektieren und Prasentieren

bis Ende der Grundschule:

eigene Inszenierungen reflekt
ren

Arbeitsergebnisse prasentiere

e_

>

visuelle u